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1. Introduction

Motivation

1. 휴대폰이 없는 상황에서, time killing을 할 시계

2. 해외여행 다닐 때, 시차에 따라 시간을 맞출 시계

3. 운동할 때 타이머가 필요할 시계

4. 게으른 나를 깨워 인터넷 강의 듣게 만들 시계
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Project Objective

단순한 버튼식 인터페이스 재미있는 게임기본적인 시계 기능 구현
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Risk Management

Risk Weight Risk Reduction Plan

노트북 고장 30 고장나지 않게 잘 간수하기

프로젝트인원 불참 30 일의 분담을 확실히 하기, 각서 작성

건강 악화 10 사회적 거리두기, 운동 권장, 하루 세끼 꼬박 먹기

개발능력 부족 5 Codeforces, 백준 문제 풀기, 알고리즘 공부하기

다른 과제들 25 미리미리 과제하기
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2. REQUIREMENTS

Non-Functional

저렴한 가격

게임을 사면 시계를 드립니다..

개성있는 디자인 고오급 Dinosaur Game
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Draft System Architecture

DeActivateAdjust2Mode Adjust
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System Boundary

USER SYSTEM
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4. Plans

Resource Estimation

4명의 팀원 3개월의 시간 \18,691,840
(근로기준법 준수)
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